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学習ノート実践例

「D 情報に関する技術」

コンピュータのしくみ・情報通信ネットワークのしくみ

１ 使用した学習ノートのページ

Ｐ３２～３５ ３コンピュータを構成する主要な装置 ４インターネットのしくみ

２ 実践

コンピュータのしくみ

5 つの機能（入力機能・出力機能・

演算機能・制御機能・記憶機能）に

ついては学習ノートになかったの

で、教科書を使って補足をした。



学習カード↓

（４）ＵＲＬの構成

・「〇〇の誕生日」を調べさ

せ、参考にしたＵＲＬをプリ

ントに記入

・そのＵＲＬも同じ構成になっ

ていることを確認。

・教科書にＩＰアドレスについ

て扱っていたので、自分の使

っているパソコンのＩＰアド

レスを調べた。

ディジタル化について

・「０」と「１」の組み合わせで

文字などがディジタル化してい

ることを意識させたかったの

で、学習カードのような簡単な

ゲームを行った。



３まとめ

情報分野では、デジタル作品の設計については「職業調べ」（「Word」「PowerPoint」）、計測と制御「プロロボ」
を扱っている。本実践では、設計･制作に入る前の「知識」部分を学習ノートを使って学習した。

ただ穴埋めをするだけでなく、学習ノートに比較的図やイラストが多いので、具体的にイメージしながら学習

を進めることができた。しかし学習ノートでは不十分なところもあるので、教科書や映像を使いつつ授業を行っ

た。知識面の全てを学習ノートで学習するのは、子どもにとっても教師にとってもつらいので、自作のパワーポ

イントやプリント、活動も取り入れつつ授業を行っていく必要があると感じた。

今後も題材展開について見直したり、いろいろ試してみたりしてよりよい方法を見つけていきたい。


